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EGITIMDE YAPAY ZEKA CALISTAYI - 5
SONUC RAPORU

“Uzaktan Ogretimde Yapay Zeka” baslikl Egitimde Yapay Zeka Calistayi - 5, Egitim Sanayi ve
Teknoloji Enstitlisii (ESTEN) tarafindan, 25 Nisan 2019'da istanbul’da KWORKS - Kog
Universitesi Girisimcilik Arastirma Merkezinde gerceklestirilmistir.

Uzaktan 6gretim alaninda yapay zekanin kullanim 6rneklerinin incelenmesi, uzaktan 6gretim
vasitasi ile toplanabilecek verilerin degerlendirilmesi amaci ile gerceklestirilen ve
moderatorligl Dr. Seving TUNALI tarafindan Ustlenilen Calistay’da; ilgili sunum Dr. Yalgin
OZKAN tarafindan yapilmistir. Calistay’in son bélimiinde uzaktan 6gretimde yapay zeké
uygulamalarina dair 6neriler ve projeksiyonlar tartisiimistir.

Yiz yiize egitim okullarda yapilir. Uzaktan &gretimde ise “Ogrenim Yonetim Sistemi” adi
verilen platformlar tizerinde yapilir. Bu platform aynen bir okul gibi, egitim hizmeti veren
kurumlarin  tim ihtiyaglarina cevap vermektedir. Uzaktan 06gretim, tim egitim
kademelerinde kullanim alanina sahip olmasina ragmen Calistay’daki tartismalarda o6zellikle
yiksekdgretime odaklanilmistir. YOK’e gore uzaktan dgretim, Yiiksekdgretim kurumlarinda
O0gretim faaliyetlerinin bilgi ve iletisim teknolojilerine dayal olarak planlandigi ve
ylrituldugl, 6grenci ile 6gretim elemani ve 6grencilerin aralarindaki karsilikh etkilesimine
dayali olarak derslerin bizzat 6gretim elemani tarafindan ayni mekanda bulunma zorunlulugu
olmaksizin eszamanli bigimde verildigi 6gretimi tanimlar.

Uzaktan 6gretimde ders planlari yardimiyla canli derslerin ne zaman yapilacagi belirlenir.
Boylece 6grenciler belirtilen saatlerde sanal sinifta yer alirlar. Yiz yize (geleneksel) egitimde
siniflarda gerceklestirilen akademik faaliyetlerin internet Gzerinden gorintili ve sesli olarak
etkilesimli yapilmasini saglayan ortamlara “sanal sinif” denir. Sanal siniflarda;

(1) Ogretim elemani derslerini kamera karsisinda goriintiilii ve sesli olarak sunmaktadir.

(2) Ogretim elemani sunu aracini kullanarak ve énceden hazirladigl ders notlarina bagl
kalarak dersini anlatir.
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(3) Ogretim elemani isterse okullarda kullandigi “kara tahtanin” bu sistemdeki benzeri olan
“beyaz tahtay!” kullanir. O anda yaz tahtasina kaydettigi yazilari ve sekilleri 6grenciler ayni
andaizler.

(4) Ogrenci ders esnasinda soru sorabilir. Ogretim elemani bu soruya diger égrencilerin de
duyacagi bicimde yazili ya da so6zli olarak o anda cevap verir.

(5) Ogretim elemaninin isledigi ders, video biciminde arsive kaydedilir. Ogrenci istedigi an bu
videoyu izleyerek konuyu daha iyi anlamaya calisir.

Yapay zeka siniflandirma modelleri veri madenciliginde sik¢a kullanilan bir yontem olup, veri
tabanlarindaki gizli orlintlleri ortaya ¢ikarmakta kullanilir. Verilerin siniflandirilmasi igin
belirli bir siireg izlenir. Oncelikle var olan veri kiimesinin bir kismi egitim amaciyla kullanilarak
yapay zeka modeli elde edilir. Test icin ayrilan veri kullanilarak modellerin performansi
belirlenir. Daha sonra bu modeller yardimiyla yeni bir durum ortaya ciktiginda nasil karar
verilecegi belirlenir. Ayrica modelde etkili olan faktorler ele alinarak bu faktorlere
odaklanilmasi saglanir.

Veri Uretme, veriyi kaydetme, verinin islenmesi gibi konularin sanal ortamda daha rahat ve
hizli yapilabilir olmasi sebebi ile veri toplamak geleneksel sinif ortamina nazaran daha
kolaydir. Geleneksel egitimin yapildigi siniflarda dersteki ilgi ve dikkat siiresini tespit etmek,
dersle ilgili mesguliyetin, 6gretmenin pedagojik manevralarinin takibini yapmak oldukga
glctilir. Sanal sinif ortaminda ise; 6grencinin her hareketi, bir sayfada gecirdigi stire, tepki hizi
ve hatta goz takibi (eye track) gibi durumlarin kayit altinda olmasi bunlarin hepsinin bir veri
olarak kullanilmasini mimbkdin kilar. Tim davranislardan elde edilen verilerin degiskenlerinin
modellemesi ile performans yorumlama, istenmeyen davraniglarin tespiti, bireysel éneriler
gelistirme gibi konularda kullanilmasi mimkinddar.

Uzaktan egitimde yapay zeka, yapilan etkinliklerin sonucunu degerlendirmede kullanilabilir.
Bu suretle hangi etkenlerin basari lzerinde etkili oldugu ve hangi faktorlerin (zerine
odaklanilmasi gerektigi hakkinda egitimcilere yardimci olur. Nelerin yapilmasi ve nelerin
yapilmamasi hakkinda sonuglar Uretebilir. Bunun disinda 6ngorilerin gelistirilmesi ve
“Kisisellestirilmis Egitim” konusunda egitimcilere yol gosterir.
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Uzaktan egitim, ileri bilisim altyapilarini kullandigindan veri toplamada ve islemede yiiz ylize
egitime oranla 6nemli avantajlara sahiptir. Ozellikle, 6grenciden elde edilen verilerden heniiz
ortaya ¢ikmamis davraniglarinin yorumlanmasi igin yapilacak analizlerde makine 6grenmesi
modelleri kullanilabilir (C50, Boosted C5, Regresyon Agaclari, Destek Vektor Makinesi,
Lojistik Regresyon, “Random Forest”, Derin Ogrenme vb.). Ornegin dgrencinin okula basladigi
andaki demografik o6zellikleri ve basari durumunun gelecekteki basarisinin tahmini igin
kullanilmasi siklikla yapilan ¢alismalardandir.

Farkh bir ornek olarak, uzaktan egitimde secilen dersler Uzerinden yapilan analizler
sonucunda bir sonraki donemde hangi derse ka¢ 6grencinin kayit yaptiracagr onceden
tahmin edilebilir. Bu analizler icin veri tabani icinde yer alan kayitlarin birbirleriyle olan
iliskilerini inceleyerek, hangi olaylarin es zamanl olarak birlikte gerceklesebileceklerini ortaya
koymaya calisan makine 6grenmesi yontemleri bulunmaktadir. Bu iliskilerin belirlenmesiyle
“birliktelik kurallar” (Association Rules) elde edilir.

Uzaktan egitimde yapay zeka uygulamalarinin gelistirilebilmesi icin stirekli veri ile beslenmesi
gerekir. Bu amagla 6grenme yonetim sistemi (Learning Mangement System, LMS) lzerinde
belirli zamanlarda 6grencilerin ve 06gretim Uyelerinin sisteme bakis acilarini ve sireg
degerlendirmelerini kayit altina almak gerekir. Sistem kullanicilari, egitim siireci icinde
degerlendirmeler yapmaya yoneltilebilir. Bu degerlendirmeler sistem tarafindan dénem
icinde islenerek sistem ile ilgili ger¢cek zamanli uyarilar yayinlayacaktir.

Sonug¢ olarak; uzaktan 0Ogretim sirecinde toplanan veriler ile yapay zeka uygulama
onerilerinin bir kismi asagida belirtilmistir.

1. Ogrencilere uygulanan tiim anketler birlestirilerek 6grencinin performans analizlerinde
kullanilmasi, boylece bir konudaki 6grenci algisiyla basari arasindaki iliskinin belirlenmesi.

2. Anketlerden yararlanarak, bir konuya iliskin (6rnegin “A ve B dislincesinde olanlarin diger
konularda ne dustindikleri” hakkinda) sonuglar (ireten bir sistemin gelistirilmesi.

3. Ders icerikleri, canli derslere katilimi, 6gretim Uyeleri ile olan etkilesimi, canh derslerdeki
ve forumlardaki davranislarinin izlenmesi; bu tiir veriye dayanarak etkinlikler-performans
iliskisinin ortaya cikarilmasi ve boylece kisisellestirilmis egitim icin dneriler gelistirilmesi.
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4. Ders igerikleri ve canli ders kayitlarini izleyen 6grencilerin davranis modelinin
belirlenmesi, bu sayede anlasilmasinda zorluklar olan konularin ortaya konularak éneriler

gelistirilmesi.

5. Ogrencilerin basarisizligina neden olan etkinlikleri g6z éniine alarak 6neriler sunabilen bir

sistemin gelistirilmesi.
6. Ders secimlerinde 6grencilere yon verebilecek bir dneri sistemi gelistirilmesi.
Sunum
Dr. Yal¢in Ozkan

Moderasyon ve Raportor
Dr. Seving TUNALI, ESTEN Direktora
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